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Resumo. Nos dias atuais, a tecnologia tem estado presente quase que diariamente na vida das pessoas. E
incomum ouvir alguém dizer que néo faz uso de nenhum tipo de tecnologia ja que, com o avanco techoldgico
poupamos grande parte do tempo com o uso de aplicacdes que tornam as tarefas do dia-a-dia muito mais
facil e &gil. Pensando nisso, surgiu entdo a ideia de criar uma aplicagdo web que busca encontrar
estabelecimentos comerciais na regido onde o usuario se encontra e, que pudesse ajudar tanto a populacéo
local como também turistas e moradores recém chegados. Para tanto com o auxilio de ferramentas
especificas para codigo fonte, interface gréafica, geolocalizacdo e banco de dados, foi possivel criar a
aplicacdo em questdo. E fato que ja existem aplicacdes semelhantes, mas que sdo restritas, funcionando
apenas em uma determinada regido pré-configurada. Os testes realizados apontaram um resultado
satisfatorio, visto que atingiu os objetivos propostos. No entanto, ainda esta sujeito a aprimoramentos para
que atenda a populag¢do ndo apenas encontrando os estabelecimentos, mas também comparando os melhores
precos e melhor qualidade em atendimento.

Palavras Chaves: Aplicacdo web. Geolocalizagdo. Tecnologia.

Abstract. Nowadays, technology has been present almost daily in people's lives. It is unusual to hear
someone say that they do not use any kind of technology since with the technological advancement we save
much of the time with the use of applications that make day to day tasks much easier and agile. With this in
mind, the idea arose of creating a web application that seeks to find commercial establishments in the region
where the user is and that could help both the local population as well as tourists and newcomers. With the
help of specific tools for source code, graphical interface, geolocation and database, it was possible to
create the application ""'. It is a fact that there are similar applications, but they are restricted, working only
in a certain preconfigured region. The tests performed indicated a satisfactory result, since it reached the
proposed objectives, but is still subject to improvements so that it serves the population not only finding the
establishments, but also comparing the best prices and better quality in service.

Keywords: Web application. Geolocation. Technology.
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1 INTRODUCAO

N&o é de hoje que a tecnologia se faz presente no cotidiano das pessoas, desde o surgimento
dos celulares inteligentes (smartphones) em 2007, a populacdo estd cada vez mais conectada,
séo inimeros aplicativos e aplicacGes que podem ser acessados de qualquer lugar e facilitam o dia a

dia das pessoas, trazendo mais praticidade, comodidade, e também entretenimento (PORTO, 2012).

Nos dias atuais é praticamente impossivel ndo fazer uso de algum tipo de tecnologia. A
informatica estd presente em praticamente tudo que usamos, seja em um computador pessoal, nos
celulares ou até mesmo em carros. A tendéncia é que, em breve, as casas também estejam
conectadas (MARTINS, 2017). A tecnologia esta tdo evoluida que o telefone celular, antes utilizado
apenas como meio de comunicacdo remota, ja tem sido usado para tirar fotos, fazer videos, jogar,
ouvir musicas e até mesmo como despertador. Atualmente conta com recursos que até entdo ndo
eram disponiveis, como GPS, videoconferéncias e instalacdo de programas variados (ALMEIDA,
2014).

Esses programas variados sdo conhecidos como aplicativos ou aplicacdes e sdo comumente
chamados  de APPs (abreviagdo da  palavra  em inglés application), em  sua traducéo
original application significa aplicagdo, mas o0s conceitos para aplicacdo e aplicativo possuem
algumas diferencas. Essas sdo vistas desde o desenvolvimento do app até a utilizacdo do mesmo,
mas nem todos o0s usuarios notam a diferenca quando os utilizam. Os Apps surgiram pela
necessidade de se criar softwares para os smartphones e funcionam como um conjunto de
ferramentas desenhado para realizar tarefas e trabalhos especificos no computador, nos telefones
moveis ou na web (LIMA, 2016) e também para suprir diversas necessidades do usuério, alguns
como redes sociais, servigcos bancarios, viagem, compras, noticias, revistas, jogos, entre outras sao
bastante utilizados. Um app pode ser desenvolvido de trés formas, sdo elas: Aplicativos nativos,
aplicativos hibridos e aplicativos web ou webapps, e € nesse momento em que é possivel notar a

diferenca entre um aplicativo e uma aplicagéo.

Aplicativos nativos séo desenvolvidos para uma
plataforma especifica, ndo sendo possivel utilizar o mesmo app em outraa menos que mudangas
no codigo fonte sejam realizadas, as plataformas mais conhecidas sd@o Android (para dispositivos
com sistemas Android) e los (para Iphone). E possivel adquirir um app nas lojas virtuais de cada

sistema, playstore para dispositivos com sistema android e appstore para dispositivos da APPLE, a



maioria deles sdo gratuitos, mas hé alguns que sdo pagos. O aplicativo nativo é considerado mais
rapido e mais confiavel que 0S demais. Por serem exclusivos de
determinada plataforma conseguem utilizar todos os recursos disponiveis nos smartphones como
camera, GPS e notificacdes push, e proporciona aos usuarios uma experiéncia melhor. Outra
vantagem do app nativo é que depois de instalado a sua utilizagcdo ndo necessita de uma conexao
com a internet, pois todas as bibliotecas necessarias para o0 correto funcionamento
do app ja estdo instaladas no  dispositivo  do usuario, sendo necessaria a conexdo apenas  no
momento de atualizar o app.

Web App é uma aplicacdo desenvolvida no formato de site para dispositivos moveis e ndo é
disponibilizado nas lojas virtuais (play store e appstore). Possui uma programacao responsiva
que reconhece e se adapta ao dispositivo utilizado pelo usuario. Toda sua programacdo é feita
utilizando HTMLJ5, CSS e Javascript. Podendo ser acessado de qualquer sistema operacional, desde

que possua conexao com a internet.

Aplicativo hibrido é construido na linguagem HTML5, CSS e Javascript, depois integra-se
as funcionalidades disponiveis no dispositivo. Assim, apenas uma parte do codigo nativo devera ser
escrito para esses Apps. Com isso apenas a parte do codigo nativo serd reescrito caso queira
oferecer o aplicativo para outra plataforma. Sao disponibilizados para download nas lojas virtuais
(ex. AppStore e PlayStore), oferecendo um canal de trafego e download. Mas sua utilizacdo ainda

depende de conex&@o com a internet.

Através dos conceitos de cada tipo de aplicativo é possivel entender que o aplicativo
construido voltado inteiramente para ser executado através de um servidor web é considerado uma
aplicacdo e faz parte do conceito de web app. Logo a diferenca entre aplicativo e aplicacdo esta no

conceito aplicado em cada tipo e forma de desenvolver o app.

A criacdo de um App ainda conta com diversos recursos de aprimoramento que promovem a
melhor interacdo e experiéncia do usuério. Para o presente trabalho o objetivo é criar uma aplicacéo
web onde recursos de geolocalizacdo e geoprocessamento se fazem extremamente necessarios e
com auxilio de APIs desenvolvidas pelo GOOGLE, é possivel oferecer um servi¢co de busca de
estabelecimentos ao usuario, estando ele em qualquer lugar. O webapp traz informaces e direciona

0 Usudrio ao estabelecimento encontrado.



2 METODO

A pesquisa e desenvolvimento deste trabalho foram de carater exploratério. Para alcangar o
objetivo proposto, inicialmente, utilizando-se da ferramenta de prototipagem Moqups, onde foi
desenvolvido um prot6tipo como modelo para a melhor visualizacdo do que seria criado. Utilizando
o Framework Bootstrap foi desenvolvida a interface grafica da aplicacdo como a formatacdo em
CSS e Style da pagina e também aplicando os conceitos de responsividade para melhor navegacao
na aplicacdo como um todo. Com o Visual Studio Code foi feita a edi¢cdo do codigo fonte para
promover a funcionalidade na interface grafica da aplicacdo para melhor utilizacdo do usuario.
Seguindo o modelo proposto pela interface grafica e com o uso da ferramenta Google Maps Embed
API foi possivel integrar um mapa interativo com multiplas funcionalidades juntamente com o
Google Places APl Javascript Library (biblioteca onde se encontram dados de inimeros
estabelecimentos) carregar para dentro da aplicacdo o mapa proposto. Usando da funcdo interna
Google Maps Geolocation foi possivel obter a geolocalizacdo do usuério e com isso retornar o
mapa com uma lista de estabelecimentos baseados na escolha do usuario e que estejam dentro do
raio de busca selecionado, ha também a possibilidade do usuario modificar a categoria do
estabelecimento desejado para obter uma melhor satisfagdo com os resultados da busca.

3 RESULTADO

Os testes realizados para validacdo da aplicacéo atingiram o objetivo proposto inicialmente,
visto que ao iniciar a aplicacao foi identificada a posicdo inicial do usuario e ao fazer a selecdo da
categoria e o raio para busca foram encontrados os estabelecimentos enquadrados na selecéo.

Com os protétipos em méos foi possivel a elaboracdo da parte estética do aplicativo (Figura
1,2 ,3e4).
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Fonte: Elaboragdo prdpria com utilizagdo da ferramenta online Moqup.

As figuras nos permitem ter uma visdo prévia da aplicacdo que ira direcionar o
desenvolvimento em questdo. Na Figura 1 o mapa apresenta a localizagdo inicial do usuario e o
campo para selecdo da categoria de estabelecimentos e da distancia em quildmetros. Indo para
Figura 2 onde é possivel visualizar todos os estabelecimentos da categoria escolhida dentro do raio
(em quildmetros) informado, ao selecionar qualquer um dos estabelecimentos marcados é
apresentada as informac6es do local, desde seu horario de funcionamento, promogdes até o link de
encaminhamento para o site oficial. Nas Figuras 3 e 4 é apresentado um diferencial para a
aplicacdo, que é a possibilidade de fazer reservas em locais especificos e até a geracao de cupons de
descontos, tudo isso possivel através de um link especifico disponibilizado junto com as

informacdes do estabelecimento.



You're all set!
You're ready to start developing with Google Maps JavaScript API

YOUR API KEY

AIzaSyAl3uupqjTefa_zyHrFrvgs_YIHPEA1QCg I_D

B 1o improve your app's security, restrict this key's usage in the AP| Console.

DONE

Figura 5 — Chave API Google Maps
Graca a chave do Google Maps JavaScript API (figura 5) foi possivel usar varios recursos ja
criados pelo Google. Foi usado para manipular o mapa e adicionar contedo com a ajuda de varios
Servigos.

Com o codigo disponivel pela Google foi possivel realizar a geolocalizacdo. (Figura 6)

(&M © file:///C:/Users/Usuario/Desktop/SistemadeCompras2/index.html

file:/// deseja

Q@ Saber sua localizagdo

Permitir Bloquear

Figura 6 — Geolocalizagdo

Quando a aplicacdo for iniciada ira abrir uma caixa de mensagem (Figura 6) que precisa da
confirmacdo do usuério para localizar a sua posi¢cdo no mapa, caso contrario ndao sera possivel
descobrir sua localizag&o.



Figura 7 — Funcionamento do Mapa

Com os dados fornecidos pelo Google foi possivel buscar estabelecimentos como lojas,
restaurantes, padarias, aeroportos, hospitais entre outros e com um raio de busca de 10, 20, 30 e 50
quilémetros, a partir da geolocalizagdo do usuério (Figura 7).

4 DISCUSSAO

Nos ultimos anos, com 0 avango tecnolégico e com o advento de novas tecnologias,
diferentes aplicacdes focadas em geoprocessamento de dados e geolocalizacdo vém sendo
desenvolvidas. Schmitt (2013) realizou um estudo onde apresentou as principais funcionalidades da
APl Google Maps e desenvolveu, para uso experimental, uma aplicacdo web para mapeamento
geogréfico, onde o usuério insere pontos e poligonos no mapa e pode cadastrar as principais
caracteristicas de cada um. Com o estudo foi verificado que é possivel desenvolver um sistema
utilizando servigos gratuitos disponibilizados na Internet, o que torna a aplicacdo mais agil e de facil
manutengao.

Utilizando o conceito de geolocalizagdo Sarinho e Campos (2014) desenvolveram um
Sistema de Atendimento Mobile (SAMob) que através da localizacdo atual do usuario apresenta 0s
centros de atendimento de salde proximos, ainda com a possibilidade de compartilhar e qualificar
tais centros. A aplicacdo foi desenvolvida nas plataformas android e web, gerando um sistema
capaz de visualizar distancias, identificar a melhor rota, consultar a situacéo corrente de locais de
atendimento, e compartilhar avaliagdes resumidas sobre atendimentos realizados.

A SEMTUR - Secretaria de turismo de Bento Gongalves (2012) visando a exceléncia no
atendimento a turistas desenvolveu um guia turistico oficial para celulares. Com o aplicativo é

possivel obter informacdes de diversos pontos turisticos e estabelecimentos comerciais de Bento



Gongalves, e por meio de geolocalizacdo € possivel tracar rotas, 0 que permite ao usuario conhecer
a distancia entre um ponto e outro. O aplicativo esta disponivel para sistemas iPhone e Android, e
seu conteudo é atualizado a cada seis meses, também disponivel em versdo inglés, o que prepara o
municipio para receber turistas estrangeiros.

Veiga et al. (2017) elaboraram um estudo onde foi possivel analisar, diversas aplicacdes
moveis com interacdo médico-paciente e que contribuem para um estilo de vida saudavel. As
solugdes analisadas apresentaram preocupacao com a coleta dos dados, integracdo, confiabilidade e
disponibilidade. Os aplicativos mdveis apresentam grande potencial como ferramenta de apoio a
tomada de decisdo, e contribui para que as pessoas adotem habitos saudaveis. Todavia, é
fundamental que os profissionais da saude estejam envolvidos no acompanhamento e motivacéo,
proporcionando uma vida mais ativa e saudavel aos pacientes. A solu¢do motiva o cuidado com a
saude, e integra os dados entre instituicdes de saude e paciente, gerando uma maior confiabilidade e
precisdo nas informac@es, incentivando os usuarios a utilizarem o aplicativo.

Aires (2014) desenvolveu um sistema de gerenciamento e controle para academias,
facilitando a organizacdo em academias. Um sistema Web apresenta informacdes precisas e
atualizadas, o que contribui na conquista de novos clientes e na competitividade da empresa. Com a
implantacdo do sistema a academia teve um melhor controle das informagbes de clientes,
mensalidades, medidas corporal, professores e agendamentos, tendo como vantagens a praticidade
de operacdo, controle de informacdo, comodidade aos clientes e funcionérios e a melhoria
organizacional. Para criar um sistema eficiente no gerenciamento e controle de academias, o autor
utilizou ferramentas como PHP, Bootstrap e JQuery.

E fato que a tecnologia estd em evolugdo e muitos trabalhos voltados para o
desenvolvimento maobile estdo a surgir. Com base nos estudos realizados pdde-se verificar que
aplicativos e aplicacBes beneficiam e facilitam a experiéncia das pessoas. No geral, aplicacGes
voltadas para o ramo de servicos proporcionam maior agilidade na execucdo das tarefas diarias do
usuario, auxilia-os na tomada de decisdo e podem contribuir para uma vida mais saudavel. As
empresas que disponibilizam solugdes moveis sdo beneficiadas de modo que aumentam as chances
de se tornarem lideres de mercado proporcionando uma maior interagdo com o cliente e maior
agilidade no atendimento. A aplicacdo proposta neste artigo visa a prestacdo de servigo, tendo em
vista a caréncia de informac6es sobre estabelecimentos comerciais em determinadas regiées. Com a
utilizacdo das APIs do Google Maps foi possivel auxiliar o usuario na busca de estabelecimentos

comerciais proximos a sua localizacdo atual, contribuindo para a economia de tempo do usuario,



auxiliando tanto a populagdo local como também turistas e novos moradores. Uma aplicacdo web
promove inimeros beneficios dentre os quais se destacaram o desempenho e agilidade na execucéao
das buscas realizadas, interface responsiva, que se adéqua ao formato da tela do dispositivo
utilizado, funcionalidade e a possibilidade de acesso de qualquer dispositivo, sendo ele movel ou
ndo, com a Unica desvantagem que para o acesso é fundamental estabelecer uma conexdo com a
internet.

Ainda esta longe de ser uma maneira efetiva de fato, ja que é preciso de um aparelho que
atendam aos requisitos para utilizacdo da aplicacdo, mas trata-se de um primeiro passo em sentido

da disponibilizacdo de informacdes de maneira gratuita e pratica.

5 CONCLUSAO

Conclui-se que o estudo em questdo pode ser til de varias formas diferentes dependendo da
interacdo do usuario, que pode vir a utiliza-lo apenas para pequenas consultas de estabelecimentos
préximos a sua posicao original, quanto para uma pesquisa mais abrangente variando a distancia do
raio de busca. Essa aplicagdo ainda permite uma vasta gama de aprimoramentos quanto ao numero
de funcionalidades, até mesmo uma forma de monetizar a aplicacdo em si através de parceiras com
investidores e parcerias com comerciantes locais menores ou até mesmo grandes lojas de atacado e
varejo, essas parcerias agiriam como um atrativo para o usuario afim de induzi-lo a utilizar o
aplicativo, visto que, seria possivel fazer reservas em restaurantes proximos, fazer agendamentos
em hotéis e pousadas, e até mesmo em parcerias com grandes redes de supermercados fazer a busca
e comparacdo dos precos dos produtos que estdo a venda no local, auxiliando assim o usuario ao

que a aplicacao se propde.
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Anexo

Diretrizes Para Autores

Os trabalhos devem ser redigidos em portugués, com uso obrigatdrio da norma culta. Os nomes dos
autores, bem como a afiliacéo institucional de cada um, devem ser inseridos nos campos adequados
a serem preenchidos durante a submissdo e devem aparecer no arquivo. A Revista Eletronica de
Ciéncias Humanas sugere que o0 niumero maximo de autores por artigo seja 6 (seis). Artigos com
namero superior a 6 (seis) serdo considerados excecdes e avaliados pelo Conselho Editorial que
podera solicitar a adequacdo. Pesquisas feitas com seres humanos e animais devem,
obrigatoriamente, citar a aprovacdo da pesquisa pelo respectivo Comité de Etica, citando o
protocolo de aprovacdo. O ndo atendimento de tal proposta pode implicar em recusa de sua
publicacdo. Da mesma forma, o plagio implicara na recusa do trabalho.

Os autores dos artigos aceitos poderdo solicitar a traducdo do artigo para lingua inglesa aos
tradutores indicados pela revista e reenviar. Os custos com a traducao serdo de responsabilidade dos
autores.

O periddico disponibilizard aos leitores o conteddo digital em ambos os idiomas, portugués e
inglés.

O uso da norma culta da Lingua Portuguesa e a obediéncia as normas da Revista sdo de total
responsabilidade dos autores. A ndo obediéncia a esses critérios implicara na recusa imediata do
trabalho.

Apresentacdo Do Material

Sugere-se um nimero maximo de 20 péginas, incluindo referéncias, figuras, tabelas e quadros. Os
textos devem ser digitados em Fonte Times New Roman, tamanho 12, espacejamento 1,5,
justificado, exceto Resumo e Abstract. Devem ser colocadas margens de 2 cm em cada lado.

As Figuras: graficos, imagens, desenhos e esquemas deverdo estar inseridas no texto, apresentar boa
qualidade, estar em formato JPEG, com resolucdo de 300dpi com 15cm x 10cm. O nimero de
figuras deve ser apenas 0 necessario a compreensao do trabalho. N&o serdo aceitas imagens digitais
artificialmente ‘aumentadas' em programas computacionais de edi¢do de imagens. As figuras devem
ser numeradas em algarismos arabicos segundo a ordem em que aparecem e suas legendas devem
estar logo abaixo.

Tabelas e Quadros: deverdo ser numerados consecutivamente com algarismos arabicos e
encabecados pelo titulo. As tabelas e os quadros devem estar inseridos no texto. N&o serdo
admitidas as tabelas e quadros inseridos como Figuras.

Titulos de tabelas e quadro e legendas de figuras deverdo ser escritos em tamanho 11 e com espaco
simples entre linhas.

Citacdo no texto: deve-se seguir as Normas da ABNT (NBR 10520, 2003). As citacGes deverao
aparecer no texto, seguidas pelo ano de publicacdo. As chamadas pelo sobrenome do autor, pela
instituicdo responsavel ou titulo podem ser: a) incluidas na sentenca: sobrenome (ano). Ex.: Gomes,
Faria e Esper (2006) ou b) entre parénteses: (SOBRENOME, ano). Ex.: (GOMES; FARIA; ESPER,
2006). Quando se tratar de citagdo direta (transcricdo literal), indicar, apds o ano, a pagina de onde
o texto foi extraido. O trecho transcrito devera estar entre aspas quando ocupar até trés linhas. As
citagbes diretas com mais de trés linhas devem ser destacadas com recuo de 4 cm da margem
esquerda, ser escritas com letra menor que a do texto utilizado, com espagcamento entre linhas
menor do que o utilizado no texto e sem as aspas. CitacOes indiretas de varios documentos
simultaneamente devem constar em ordem alfabética (como nas referéncias). Citacdo de citacao:
autor citado (ano apud AUTOR, ano). Deve-se fazer a referéncia do autor lido. Ex.: Padua (1996



apud FERNANDES, 2012, p. 5) salienta que “[...] pesquisa ¢ toda atividade voltada para a solucao
de problemas [...]”.

Teses, dissertacGes e monografias, solicitamos que sejam utilizados apenas documentos dos ultimos
trés anos e quando ndo houver o respectivo artigo cientifico publicado em periddico. Esse tipo de
referéncia deve, obrigatoriamente, apresentar o link que remeta ao cadastro nacional de teses da
CAPES e aos bancos locais das universidades que publicam esses documentos no formato pdf.
Grafia de termos cientificos, comerciais, unidades de medida e palavras estrangeiras: 0s termos
cientificos devem ser grafados por extenso, em vez de seus correspondentes simbolicos abreviados.
Para unidades de medida, deve-se utilizar o Sistema Internacional de Unidades. Palavras em outras
linguas devem ser evitadas nos textos em portugués, utilizar preferentemente a sua tradugdo. Na
impossibilidade, os termos estrangeiros devem ser grafados em italico. Toda abreviatura ou sigla
deve ser escrita por extenso na primeira vez em que aparecer no texto.

Estrutura Do Artigo

PESQUISAS ORIGINAIS devem ter no maximo 20 péginas com até 40 cita¢Bes; organizar da
seguinte forma:

Titulo em portugués: caixa alta, centrado, negrito, conciso, com um méximo de 25 palavras;

Titulo em inglés (obrigatério): caixa alta, centrado. Versdo do titulo em portugués;

Autor(es): O(s) nome(s) completo(s) do(s) autor(es) e seus titulos e afiliacbes a Sociedade ou
Instituicdes. Indicar com asterisco o autor de correspondéncia. Ao final das afiliacdes fornecer o e-
mail do autor de correspondéncia.

Resumo: paragrafo unico sem deslocamento, fonte tamanho 11, espaco 1, justificado, contendo
entre 150 e 250 palavras. Deve conter a apresentacdo concisa de cada parte do trabalho, abordando
objetivo(s), método, resultados e conclusdes. Deve ser escrito sequencialmente, sem subdivisdes.
N&o deve conter simbolos e contragdes que ndo sejam de uso corrente nem formulas, equacdes,
diagramas;

Palavras-chave: de 3 a 5 palavras-chave, iniciadas por letra maidscula, separadas e finalizadas por
ponto.

Abstract (obrigatério): fonte tamanho 11, espaco 1, justificado, deve ser a traducdo literal do
resumo;

Keywords: a apresentacdo devera ser a mesma das Palavras-chave em Portugués.

Introducgéo: deve apresentar o assunto a ser tratado, fornecer ao leitor os antecedentes que justificam
o trabalho, incluir informac@es sobre a natureza e importancia do problema, sua relagdo com outros
estudos sobre 0 mesmo assunto, suas limitacGes. Essa secdo deve representar a esséncia do
pensamento do pesquisador em relacdo ao assunto estudado e apresentar o que existe de mais
significante na literatura cientifica. Os objetivos da pesquisa devem figurar como o ultimo paragrafo
desse item.

Método: destina-se a expor os meios dos quais o autor se valeu para a execucao do trabalho. Pode
ser redigido em corpo unico ou dividido em subsecdes. Especificar tipo e origem de produtos e
equipamentos utilizados. Citar as fontes que serviram como referéncia para o metodo escolhido.

Pesquisas feitas com seres humanos e animais devem, obrigatoriamente, citar a aprovacdo da
pesquisa pelo respectivo Comité de Etica, citando o protocolo de aprovagao.

Resultados: Nesta secdo o autor ira expor o obtido em suas observacfes. Os resultados poderédo
estar expressos em quadros, tabelas, figuras (graficos e imagens). Os dados expressos ndo devem
ser repetidos em mais de um tipo de ilustragéo.

Discussédo: O autor, ao tempo que justifica 0s meios que usou para a obtencao dos resultados, deve
contrastar esses com 0s constantes da literatura pertinente; estabelecer relagfes entre causas e
efeitos; apontar as generalizagbes e 0s principios basicos, que tenham comprovacdes nas



observacOes experimentais; esclarecer as excecdes, modificacbes e contradi¢cbes das hipoteses,
teorias e principios diretamente relacionados com o trabalho realizado; indicar as aplicagdes
tedricas ou préaticas dos resultados obtidos, bem como, suas limitacGes; elaborar, quando possivel,
uma teoria para explicar certas observagoes ou resultados obtidos; sugerir, quando for o caso, novas
pesquisas, tendo em vista a experiéncia adquirida no desenvolvimento do trabalho e visando a sua
complementagéo.

Conclusdes: Devem ter por base o texto e expressar com légica e simplicidade o que foi
demonstrado com a pesquisa, ndo se permitindo deducdes. Devem responder & proposicao.
Agradecimentos (opcionais): O autor deve agradecer as fontes de fomentos e aqueles que
contribuiram efetivamente para a realizacdo do trabalho. Agradecimento a suporte técnico deve ser
feito em paragrafo separado.

Referéncias (e ndo bibliografia): Espago simples entre linhas e duplo entre uma referenciae a
proxima. As referéncias devem ser numeradas na ordem em que aparecem no texto. A lista
completa de referéncias, no final do artigo, deve estar de acordo com as normas da ABNT (NBR
6023, 2003). Quando a obra tiver até trés autores, todos devem ser citados. Mais de trés autores,
indicar o primeiro, seguido de et al. Alguns exemplos:

Artigo publicado em periddico:

LUDKE, M.; CRUZ, G. B. dos. Aproximando universidade e escola de educacdo bésica pela
pesquisa. Caderno de pesquisa, Sdo Paulo, v. 35, n. 125, p. 81-109, maio/ago. 2005.

Artigo publicado em periodico em formato eletrénico:

SILVA JUNIOR, N. A. da. Satisfacdo no trabalho: um estudo entre os funcionarios dos hotéis de
Jodo Pessoa. Psico-USF, ltatiba, v. 6, n. 1, p. 47-57, jun. 2001. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1413-

82712001000100007 &Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 13 jul. 2015.

Livro (como um todo)

MENDONCA, L. G. et al. Matemética financeira. 10. ed. Rio de Janeiro: Editora FGV, 2010.

Capitulo de livro

MARTIN. E.; SOLE, I. A aprendizagem significativa e a teoria da assimilagdo. In: COLL, C.;
MARCHESI, A.; PALACIOS, J. (Org.). Desenvolvimento psicoldgico e educacdo: psicologia da
educacéo escolar. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2008. cap. 3, p. 60-80.

Artigos De Revisao

Poderé&o ser aceitos para submissdo, desde que abordem temas de interesse, atualizados. Devem ser
elaborados por pesquisadores com experiéncia no campo em questdo ou por especialistas de
reconhecido saber. Devem ter até 20 paginas, incluindo resumos, tabelas, quadros, figuras e
referéncias. As tabelas, quadros e figuras limitadas a 06 no conjunto, devem incluir apenas os dados
imprescindiveis. As figuras ndo devem repetir dados j& descritos em tabelas. As referéncias
bibliogréficas devem ser limitadas a 60. Deve-se evitar a inclusdo de ndmero excessivo de
referéncias numa mesma citagao.

Devem conter: titulo em portugués e inglés,autores e afiliacdes, resumo e abstract (de 150 a 250
palavras), palavras-chave/keywords, introducdo, método (como nos artigos de pesquisas originais)
consideracOes finais (neste item serdo retomadas as diferentes colocagdes dos autores estudados de
maneira a conduzir a um fechamento, porém, ndo havendo conclusdes definitivas), agradecimentos
(caso necessario), referéncias.

Ou, em caso de artigos de revisdo de literatura contendo metanalise, depois do item método devera
ser apresentado o item resultados (contendo a metanalise) e as conclusdes.



Autorizo copia total ou parcial desta
obra, apenas para fins de estudo e
pesquisa, sendo expressamente vedado
qualquer tipo de reproducdo para fins
comerciais sem prévia autorizacdo
especifica do autor. Autorizo também a
divulgacdo do arquivo no formato PDF
no banco de monografias da Biblioteca
institucional.
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